
１　工業専門課程

(1) 情報処理学科

前期 後期
必修 処理演習 1 17 34 51 3

必修 プログラム設計演習 1 34 34 68 4

必修 アルゴリズム　　　 1 51 34 85 5

必修 ＡＩリテラシー 1 17 17 34 2

必修 プログラミングⅠ 1 34 34 2

必修 アプリケーション 1 34 34 2

必修 Ｃ言語Ⅰ　　　　　 1 85 85 5

必修 ＩＣＴ概論　　　　 1 153 153 9

必修 プログラミングⅡ 1 68 68 4

必修 資格対策Ⅰ 1 68 68 4

必修 Ｃ言語Ⅱ 1 85 85 5

必修 ＩＣＴ特論 1 68 68 4

必修 就職対策 1 17 17 1

425 425 850

必修 キャリアデザイン 2 34 34 68 4

必修 ネットワーク技術 2 34 34 68 4

必修 データベース技術 2 34 34 68 4

必修 プログラミングⅢ 2 85 85 5

必修 資格対策Ⅱ 2 68 68 4

必修 ＬｉｎｕｘⅠ 2 85 85 5

必修 ドキュメント技法 2 17 17 1

必修 プログラミングⅣ 2 85 85 5

必修 ＬｉｎｕｘⅡ 2 51 51 3

必修 ＩｏＴ基礎 2 34 34 2

必修 制作実習Ⅰ 2 85 85 5

選択必修 ネットワーク構築Ⅰ 2 68 68 4

選択必修 Ｃ＃Ⅰ 2 68 68 4

選択必修 ＡＩ資格 2 68 68 4

選択必修 ネットワーク構築Ⅱ 2 68 68 4

選択必修 Ｃ＃Ⅱ 2 68 68 4

選択必修 Ｐｙｔｈｏｎ 2 68 68 4

561 561 1122

986 986 1972

1700

(2) ＡＩシステム開発学科

前期 後期
必修 デザイン 1 51 51 102 6

必修 制作実習 1 85 85 170 10

必修 企画Ⅰ 1 51 51 102 6

必修 Ｗｅｂ開発 1 51 51 102 6

必修 ＡＩリテラシー 1 17 17 34 2

必修 データリテラシ 1 51 51 102 6

必修 サーバ・ネットワーク 1 51 51 3

必修 ＩｏＴ開発 1 68 68 3

必修 ＡＩ概論 1 51 51 3

必修 ロボット開発 1 68 68 4

425 425 850

必修 企画Ⅱ 2 51 51 102 6

必修 プロジェクト推進 2 102 102 204 12

必修 サービス開発 2 221 221 442 26

必修 ＡＩ特論 2 51 51 102 6

425 425 850

850 850 1700

1700

小　　計

小　　計

評価単位数 備考履修区分 科  目  名 年次
授業時数

年間授業時数

合　　計

学科の修了に必要な総授業時数
※　2年次の選択必修は年間136時間（前期68時間・後期68時間）とする。

履修区分 科  目  名 年次
授業時数

年間授業時数

学科の修了に必要な総授業時数

小　　計

小　　計

合　　計

評価単位数 備考

授業科目及び評価単位数一覧表
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(3) ＩＴスペシャリスト学科

前期 後期
必修 処理演習 1 17 34 51 3

必修 プログラム設計演習 1 34 34 68 4

必修 アルゴリズム　　　 1 51 34 85 5

必修 ＡＩリテラシー 1 17 17 34 2

必修 プログラミングⅠ 1 34 34 2

必修 アプリケーション 1 34 34 2

必修 Ｃ言語Ⅰ　　　　　 1 85 85 5

必修 ＩＣＴ概論　　　　 1 153 153 9

必修 プログラミングⅡ 1 68 68 4

必修 資格対策Ⅰ 1 68 68 4

必修 Ｃ言語Ⅱ 1 85 85 5

必修 ＩＣＴ特論 1 68 68 4

必修 就職対策 1 17 17 1

425 425 850

必修 キャリアデザイン 2 34 34 68 4

必修 ネットワーク技術 2 34 34 68 4

必修 データベース技術 2 34 34 68 4

必修 プログラミングⅢ 2 85 85 5

必修 資格対策Ⅱ 2 68 68 4

必修 ＬｉｎｕｘⅠ 2 85 85 5

必修 ドキュメント技法 2 17 17 1

必修 プログラミングⅣ 2 85 85 5

必修 ＬｉｎｕｘⅡ 2 51 51 3

必修 ＩｏＴ基礎 2 34 34 2

必修 制作実習Ⅰ 2 85 85 5

選択必修 ネットワーク構築Ⅰ 2 68 68 4

選択必修 Ｃ＃Ⅰ 2 68 68 4

選択必修 ＡＩ資格 2 68 68 4

選択必修 ネットワーク構築Ⅱ 2 68 68 4

選択必修 Ｃ＃Ⅱ 2 68 68 4

選択必修 Ｐｙｔｈｏｎ 2 68 68 4

561 561 1122

必修 プロジェクト管理 3 51 85 136 8

必修 制作実習Ⅱ 3 51 51 102 6

必修 Ｗｅｂアプリケーション開発 3 68 68 4

必修 システム設計Ⅰ 3 85 85 5

必修 ＩｏＴ実習 3 34 34 2

必修 システム開発演習 3 68 68 4

必修 システム設計Ⅱ 3 85 85 5

選択必修 ＡＩ特論 3 68 68 136 8

選択必修 Ｗｅｂプログラミング 3 68 68 4

選択必修 システム設計特論Ⅰ 3 68 68 4

選択必修 セキュリティ特論Ⅰ 3 68 68 4

選択必修 アプリケーションサーバ構築Ⅰ 3 68 68 4

選択必修 ＡＩ活用 3 68 68 4

選択必修 システム設計特論Ⅱ 3 68 68 4

選択必修 スマートフォンアプリ開発 3 68 68 4

選択必修 セキュリティ特論Ⅱ 3 68 68 4

選択必修 アプリケーションサーバ構築Ⅱ 3 68 68 4

選択必修 強化学習 3 68 68 4

697 697 1394

1683 1683 3366

2550

履修区分 科  目  名 年次
授業時数

小　　計

小　　計

年間授業時数 評価単位数 備考

小　　計

合　　計

学科の修了に必要な総授業時数
※　2年次の選択必修は年間136時間（前期68時間・後期68時間）、3年次の選択必修は年間272時間（前期136
時間・後期136時間）とする。
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(4) ＩＴエキスパート学科

前期 後期
必修 処理演習 1 17 34 51 3

必修 プログラム設計演習 1 34 34 68 4

必修 アルゴリズム　　　 1 51 34 85 5

必修 ＡＩリテラシー 1 17 17 34 2

必修 プログラミングⅠ 1 34 34 2

必修 アプリケーション 1 34 34 2

必修 Ｃ言語Ⅰ　　　　　 1 85 85 5

必修 ＩＣＴ概論　　　　 1 153 153 9

必修 プログラミングⅡ 1 68 68 4

必修 資格対策Ⅰ 1 68 68 4

必修 Ｃ言語Ⅱ 1 85 85 5

必修 ＩＣＴ特論 1 68 68 4

必修 就職対策 1 17 17 1

425 425 850

必修 キャリアデザイン 2 34 34 68 4

必修 ネットワーク技術 2 34 34 68 4

必修 データベース技術 2 34 34 68 4

必修 プログラミングⅢ 2 85 85 5

必修 資格対策Ⅱ 2 68 68 4

必修 ＬｉｎｕｘⅠ 2 85 85 5

必修 ドキュメント技法 2 17 17 1

必修 プログラミングⅣ 2 85 85 5

必修 ＬｉｎｕｘⅡ 2 51 51 3

必修 ＩｏＴ基礎 2 34 34 2

必修 制作実習Ⅰ 2 85 85 5

選択必修 ネットワーク構築Ⅰ 2 68 68 4

選択必修 Ｃ＃Ⅰ 2 68 68 4

選択必修 ＡＩ資格 2 68 68 4

選択必修 ネットワーク構築Ⅱ 2 68 68 4

選択必修 Ｃ＃Ⅱ 2 68 68 4

選択必修 Ｐｙｔｈｏｎ 2 68 68 4

561 561 1122

必修 プロジェクト管理 3 51 85 136 8

必修 制作実習Ⅱ 3 51 51 102 6

必修 Ｗｅｂアプリケーション開発 3 68 68 4

必修 システム設計Ⅰ 3 85 85 5

必修 ＩｏＴ実習 3 34 34 2

必修 システム開発演習 3 68 68 4

必修 システム設計Ⅱ 3 85 85 5

選択必修 ＡＩ特論 3 68 68 136 8

選択必修 Ｗｅｂプログラミング 3 68 68 4

選択必修 システム設計特論Ⅰ 3 68 68 4

選択必修 セキュリティ特論Ⅰ 3 68 68 4

選択必修 アプリケーションサーバ構築Ⅰ 3 68 68 4

選択必修 ＡＩ活用 3 68 68 4

選択必修 システム設計特論Ⅱ 3 68 68 4

選択必修 スマートフォンアプリ開発 3 68 68 4

選択必修 セキュリティ特論Ⅱ 3 68 68 4

選択必修 アプリケーションサーバ構築Ⅱ 3 68 68 4

選択必修 強化学習 3 68 68 4

697 697 1394

必修 総合演習 4 289 289 578 34

必修 総合演習ⅠＡ 4 68 68 4

必修 総合演習ⅠＢ 4 68 68 4

必修 総合演習ⅡＡ 4 68 68 4

必修 総合演習ⅡＢ 4 68 68 4

425 425 850

2108 2108 4216

3400

履修区分 科  目  名 年次
授業時数

年間授業時数

小　　計

小　　計

小　　計

評価単位数 備考

小　　計

合　　計

学科の修了に必要な総授業時数
※　2年次の選択必修は年間136時間（前期68時間・後期68時間）、3年次の選択必修は年間272時間（前期136
時間・後期136時間）とする。
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(5) 情報工学科

前期 後期
必修 電気数学 1 34 34 68 4

必修 基礎教養 1 17 17 34 2

必修 アナログ設計 1 51 51 102 6

必修 ディジタル設計 1 85 85 170 10

必修 Ｃ言語 1 51 51 102 6

必修 演習Ⅰ 1 34 34 68 4

必修 マイコン基礎 1 68 68 136 8

必修 マイコン制御Ⅰ 1 68 68 136 8

必修 ＡＩリテラシー 1 17 17 34 2

425 425 850

必修 制御工学 2 34 34 68 4

必修 演習Ⅱ 2 34 34 68 4

必修 設計演習 2 102 102 204 12

必修 製作実習 2 136 136 272 16

必修 ＨＤＬ 2 34 34 68 4

必修 マイコン制御Ⅱ 2 85 85 170 10

425 425 850

850 850 1700

1700

(6) 情報ビジネス学科

前期 後期
必修 コミュニケーション技法 1 17 17 34 2

必修 ビジネス・キャリア 1 17 17 34 2

必修 コンピュータ・リテラシⅠ 1 34 34 2

必修 ＥＵＣ概論Ⅰ 1 34 34 2

必修 ビジネスマナーⅠ 1 34 34 2

必修 ＰＢＬ実践Ⅰ 1 51 51 3

必修 データリテラシーⅠ 1 68 68 4

必修 アカウンティングⅠ 1 85 85 5

必修 プレゼンテーション演習Ⅰ 1 34 34 2

必修 ビジネスデザインⅠ 1 51 51 3

必修 コンピュータ・リテラシⅡ 1 34 34 2

必修 ＥＵＣ概論Ⅱ 1 34 34 2

必修 ビジネスマナーⅡ 1 34 34 2

必修 ＰＢＬ実践Ⅱ 1 51 51 3

必修 データリテラシーⅡ 1 68 68 4

必修 アカウンティングⅡ 1 85 85 5

必修 プレゼンテーション演習Ⅱ 1 34 34 2

必修 ビジネスデザインⅡ 1 51 51 3

425 425 850

必修 ビジネスコミュニケーション 2 34 34 68 4

必修 ＡＩリテラシー 2 17 17 34 2

必修 ＩＴビジネス概論Ⅰ 2 34 34 2

必修 課題研究 2 68 68 4

必修 ビジネスプレゼンテーションⅠ 2 51 51 3

必修 コンピュータ実践Ⅰ 2 85 85 5

必修 ビジネス実践Ⅰ 2 68 68 4

必修 会計実践Ⅰ 2 68 68 4

必修 卒業制作 2 68 68 4

必修 ＩＴビジネス概論Ⅱ 2 34 34 2

必修 ビジネスプレゼンテーションⅡ 2 51 51 3

必修 コンピュータ実践Ⅱ 2 85 85 5

必修 ビジネス実践Ⅱ 2 68 68 4

必修 会計実践Ⅱ 2 68 68 4

425 425 850

850 850 1700

1700

履修区分 科  目  名 年次
授業時数

年間授業時数

学科の修了に必要な総授業時数

履修区分 科  目  名 年次
授業時数

小　　計

小　　計

合　　計

評価単位数 備考

小　　計

小　　計

年間授業時数 評価単位数 備考

合　　計

学科の修了に必要な総授業時数
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(7) プログラミング学科　（2023年度よりゲームソフト学科から学科名称変更、2023年度は1年次のみ在籍）

前期 後期
必修 アプリケーション 1 17 17 34 2

必修 Ｃ＋＋ 1 68 68 136 8

必修 ２Ｄゲームプログラミング 1 119 119 238 14

必修 業界研究 1 17 17 34 2

必修 ＥｘｃｅｌＶＢＡ 1 68 68 136 8

必修 ＩＴ基礎 1 51 51 102 6

必修 ＡＩリテラシーⅠ 1 17 17 34 2

必修 ゲーム開発Ⅰ 1 68 68 136 8

425 425 850

必修 Ｗｅｂデザイン 2 34 34 68 4

必修 Ｌｉｎｕｘ運用管理 2 51 51 102 6

必修 キャリアデザイン 2 34 34 68 4

必修 ＩＴ応用 2 34 34 68 4

必修 ゲーム開発Ⅱ 2 51 51 102 6

選択必修 制作実習 2 153 153 306 18

選択必修 ゲームエンジン 2 34 34 68 4

選択必修 ＸＲプログラミング 2 34 34 68 4

選択必修 データベース 2 34 34 68 4

選択必修 デザイン 2 34 34 68 4

選択必修 数学 2 34 34 68 4

選択必修 Ｐｙｔｈｏｎ 2 34 34 68 4

選択必修 ＰＧ＆ＩＴ演習 2 85 85 170 10

選択必修 ３ＤゲームプログラミングⅠ 2 221 221 442 26

867 867 1734

1292 1292 2584

1700

(8) ゲームソフト学科

①　プログラミングコース　（2023年度よりプログラミング学科へ学科名称変更・コース廃止、2023年度は2年次のみ在籍）

前期 後期
必修 アプリケーション 1 17 17 34 2

必修 Ｃ＋＋ 1 68 68 136 8

必修 ２Ｄゲームプログラミング 1 119 119 238 14

必修 業界研究 1 17 17 34 2

必修 ＥｘｃｅｌＶＢＡ 1 68 68 136 8

必修 ＩＴ基礎 1 51 51 102 6

必修 ＡＩリテラシーⅠ 1 17 17 34 2

必修 ゲーム開発Ⅰ 1 68 68 136 8

425 425 850

必修 Ｗｅｂデザイン 2 34 34 68 4

必修 Ｌｉｎｕｘ運用管理 2 51 51 102 6

必修 キャリアデザイン 2 34 34 68 4

必修 ＩＴ応用 2 34 34 68 4

必修 ゲーム開発Ⅱ 2 51 51 102 6

選択必修 制作実習 2 153 153 306 18

選択必修 ゲームエンジン 2 34 34 68 4

選択必修 ＸＲプログラミング 2 34 34 68 4

選択必修 データベース 2 34 34 68 4

選択必修 デザイン 2 34 34 68 4

選択必修 数学 2 34 34 68 4

選択必修 Ｐｙｔｈｏｎ 2 34 34 68 4

選択必修 ＰＧ＆ＩＴ演習 2 85 85 170 10

選択必修 ３ＤゲームプログラミングⅠ 2 221 221 442 26

867 867 1734

1292 1292 2584

1700

履修区分 科  目  名 年次
授業時数

小　　計

小　　計

年間授業時数 評価単位数 備考

合　　計

学科の修了に必要な総授業時数
※　2年次の選択必修は年間442時間（前期221時間、後期221時間）とする。

履修区分 科  目  名 年次
授業時数

年間授業時数

小　　計

小　　計

合　　計

評価単位数 備考

学科の修了に必要な総授業時数
※　2年次の選択必修は年間442時間（前期221時間、後期221時間）とする。
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②　ｅｓｐｏｒｔｓコース　（2023年度よりプログラミング学科へ学科名称変更・コース廃止、2023年度は2年次のみ在籍）

前期 後期
必修 ＡＩリテラシーⅠ 1 17 17 34 2

必修 ｅｓｐｏｒｔｓ運営Ⅰ 1 51 51 102 6

必修 ｅｓｐｏｒｔｓ運営Ⅱ 1 153 153 306 18

必修 イベント実習Ⅰ 1 85 85 170 10

必修 ＶＲ空間構築Ⅰ 1 51 51 102 6

必修 ＶＲ空間構築Ⅱ 1 51 51 102 6

必修 コンピュータリテラシーⅠ 1 17 17 34 2

425 425 850

必修 キャリアデザイン 2 34 34 68 4

必修 ｅｓｐｏｔｒｓ運営Ⅲ 2 51 51 102 6

必修 ｅｓｐｏｒｔｓ運営Ⅳ 2 153 153 306 18

必修 イベント実習Ⅱ 2 85 85 170 10

必修 ＶＲ空間構築Ⅲ 2 51 51 102 6

必修 ＶＲ空間構築Ⅳ 2 51 51 102 6

425 425 850

850 850 1700

1700

(9) ｅｓｐｏｒｔｓエンジニア学科　（2023年度設置、2023年度は1年次のみ在籍）

前期 後期
必修 ＡＩリテラシーⅠ 1 17 17 34 2

必修 ｅｓｐｏｒｔｓ運営Ⅰ 1 51 51 102 6

必修 ｅｓｐｏｒｔｓ運営Ⅱ 1 153 153 306 18

必修 イベント実習Ⅰ 1 85 85 170 10

必修 ＶＲ空間構築Ⅰ 1 51 51 102 6

必修 ＶＲ空間構築Ⅱ 1 51 51 102 6

必修 コンピュータリテラシーⅠ 1 17 17 34 2

425 425 850

必修 キャリアデザイン 2 34 34 68 4

必修 ｅｓｐｏｔｒｓ運営Ⅲ 2 51 51 102 6

必修 ｅｓｐｏｒｔｓ運営Ⅳ 2 153 153 306 18

必修 イベント実習Ⅱ 2 85 85 170 10

必修 ＶＲ空間構築Ⅲ 2 51 51 102 6

必修 ＶＲ空間構築Ⅳ 2 51 51 102 6

425 425 850

850 850 1700

1700

履修区分 科  目  名 年次
授業時数

年間授業時数

学科の修了に必要な総授業時数

履修区分 科  目  名 年次
授業時数

小　　計

小　　計

合　　計

評価単位数 備考

小　　計

小　　計

年間授業時数 評価単位数 備考

合　　計

学科の修了に必要な総授業時数
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(10) ゲームエンジニア学科　（2023年度よりエンターテインメントソフト学科から学科名称変更、2023年度は1年次のみ在籍）

前期 後期
必修 アプリケーション 1 17 17 34 2

必修 Ｃ＋＋ 1 68 68 136 8

必修 ２Ｄゲームプログラミング 1 119 119 238 14

必修 業界研究 1 17 17 34 2

必修 ＥｘｃｅｌＶＢＡ 1 68 68 136 8

必修 ＩＴ基礎 1 51 51 102 6

必修 ＡＩリテラシーⅠ 1 17 17 34 2

必修 ゲーム開発Ⅰ 1 68 68 136 8

425 425 850

必修 Ｗｅｂデザイン 2 34 34 68 4

必修 Ｌｉｎｕｘ運用管理 2 51 51 102 6

必修 キャリアデザイン 2 34 34 68 4

必修 ＩＴ応用 2 34 34 68 4

必修 ゲーム開発Ⅱ 2 51 51 102 6

選択必修 制作実習 2 153 153 306 18

選択必修 ゲームエンジン 2 34 34 68 4

選択必修 ＸＲプログラミング 2 34 34 68 4

選択必修 データベース 2 34 34 68 4

選択必修 デザイン 2 34 34 68 4

選択必修 数学 2 34 34 68 4

選択必修 Ｐｙｔｈｏｎ 2 34 34 68 4

選択必修 ＰＧ＆ＩＴ演習 2 85 85 170 10

選択必修 ３ＤゲームプログラミングⅠ 2 221 221 442 26

867 867 1734

必修 ネットワーク 3 51 51 102 6

必修 ゲームエンジン 3 34 34 68 4

必修 ゲーム開発Ⅲ 3 51 51 102 6

必修 ゲームＡＩ 3 34 34 68 4

選択必修 制作実習 3 153 153 306 18

選択必修 ３ＤゲームプログラミングⅡ 3 51 51 102 6

選択必修 ＸＲプログラミング 3 51 51 102 6

選択必修 プロジェクト実習 3 153 153 306 18

選択必修 データベース応用 3 51 51 102 6

選択必修 ＩＴ演習 3 17 17 34 2

選択必修 デザインⅡ 3 34 34 68 4

680 680 1360

1972 1972 3944

2550

履修区分 科  目  名 年次
授業時数

小　　計

小　　計

年間授業時数 評価単位数 備考

小　　計

合　　計

学科の修了に必要な総授業時数
※　2年次の選択必修は年間442時間（前期221時間、後期221時間）、3年次の選択必修は年間510時間（前期
255時間、後期255時間）とする。
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(11) エンターテインメントソフト学科　2023年度よりゲームエンジニア学科へ学科名称変更、2023年度は2・3年次のみ在籍）

前期 後期
必修 アプリケーション 1 17 17 34 2

必修 Ｃ＋＋ 1 68 68 136 8

必修 ２Ｄゲームプログラミング 1 119 119 238 14

必修 業界研究 1 17 17 34 2

必修 ＥｘｃｅｌＶＢＡ 1 68 68 136 8

必修 ＩＴ基礎 1 51 51 102 6

必修 ＡＩリテラシーⅠ 1 17 17 34 2

必修 ゲーム開発Ⅰ 1 68 68 136 8

425 425 850

必修 Ｗｅｂデザイン 2 34 34 68 4

必修 Ｌｉｎｕｘ運用管理 2 51 51 102 6

必修 キャリアデザイン 2 34 34 68 4

必修 ＩＴ応用 2 34 34 68 4

必修 ゲーム開発Ⅱ 2 51 51 102 6

選択必修 制作実習 2 153 153 306 18

選択必修 ゲームエンジン 2 34 34 68 4

選択必修 ＸＲプログラミング 2 34 34 68 4

選択必修 データベース 2 34 34 68 4

選択必修 デザイン 2 34 34 68 4

選択必修 数学 2 34 34 68 4

選択必修 Ｐｙｔｈｏｎ 2 34 34 68 4

選択必修 ＰＧ＆ＩＴ演習 2 85 85 170 10

選択必修 ３ＤゲームプログラミングⅠ 2 221 221 442 26

867 867 1734

必修 ネットワーク 3 51 51 102 6

必修 ゲームエンジン 3 34 34 68 4

必修 ゲーム開発Ⅲ 3 51 51 102 6

必修 ゲームＡＩ 3 34 34 68 4

選択必修 制作実習 3 153 153 306 18

選択必修 ３ＤゲームプログラミングⅡ 3 51 51 102 6

選択必修 ＸＲプログラミング 3 51 51 102 6

選択必修 プロジェクト実習 3 153 153 306 18

選択必修 データベース応用 3 51 51 102 6

選択必修 ＩＴ演習 3 17 17 34 2

選択必修 デザインⅡ 3 34 34 68 4

680 680 1360

1972 1972 3944

2550

履修区分 科  目  名 年次
授業時数

年間授業時数

小　　計

小　　計

小　　計

評価単位数 備考

合　　計

学科の修了に必要な総授業時数
※　2年次の選択必修は年間442時間（前期221時間、後期221時間）、3年次の選択必修は年間510時間（前期
255時間、後期255時間）とする。
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(12) ゲーム開発研究学科

前期 後期
必修 アプリケーション 1 17 17 34 2

必修 Ｃ＋＋ 1 68 68 136 8

必修 ２Ｄゲームプログラミング 1 119 119 238 14

必修 業界研究 1 17 17 34 2

必修 ＥｘｃｅｌＶＢＡ 1 68 68 136 8

必修 ＩＴ基礎 1 51 51 102 6

必修 ＡＩリテラシーⅠ 1 17 17 34 2

必修 ゲーム開発Ⅰ 1 68 68 136 8

425 425 850

必修 Ｗｅｂデザイン 2 34 34 68 4

必修 Ｌｉｎｕｘ運用管理 2 51 51 102 6

必修 キャリアデザイン 2 34 34 68 4

必修 ＩＴ応用 2 34 34 68 4

必修 ゲーム開発Ⅱ 2 51 51 102 6

選択必修 制作実習 2 153 153 306 18

選択必修 ゲームエンジン 2 34 34 68 4

選択必修 ＸＲプログラミング 2 34 34 68 4

選択必修 データベース 2 34 34 68 4

選択必修 デザイン 2 34 34 68 4

選択必修 数学 2 34 34 68 4

選択必修 Ｐｙｔｈｏｎ 2 34 34 68 4

選択必修 ＰＧ＆ＩＴ演習 2 85 85 170 10

選択必修 ３ＤゲームプログラミングⅠ 2 221 221 442 26

867 867 1734

必修 ネットワーク 3 51 51 102 6

必修 ゲームエンジン 3 34 34 68 4

必修 ゲーム開発Ⅲ 3 51 51 102 6

必修 ゲームＡＩ 3 34 34 68 4

選択必修 制作実習 3 153 153 306 18

選択必修 ３ＤゲームプログラミングⅡ 3 51 51 102 6

選択必修 ＸＲプログラミング 3 51 51 102 6

選択必修 プロジェクト実習 3 153 153 306 18

選択必修 データベース応用 3 51 51 102 6

選択必修 ＩＴ演習 3 17 17 34 2

選択必修 デザインⅡ 3 34 34 68 4

680 680 1360

必修 ゲームエンジン演習 4 34 34 68 4

必修 ゲーム開発Ⅳ 4 51 51 102 6

必修 ３ＤゲームプログラミングⅢ 4 51 51 102 6

必修 ゲーム開発演習 4 136 136 272 16

必修 ＸＲプログラミング演習 4 34 34 68 4

必修 技術研究 4 119 119 238 14

425 425 850

2397 2397 4794

3400

履修区分 科  目  名 年次
授業時数

年間授業時数

小　　計

小　　計

小　　計

評価単位数 備考

小　　計
合　　計

学科の修了に必要な総授業時数
※　2年次の選択必修は年間442時間（前期221時間、後期221時間）、3年次の選択必修は年間510時間（前期
255時間、後期255時間）とする。
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(13) グラフィックデザイン学科

前期 後期
必修 グラフィックデザインⅠ 1 68 68 4

必修 エディトリアルデザインⅠ 1 34 34 2

必修 ＷｅｂデザインⅠ 1 34 34 2

必修 デザイン演習Ⅰ 1 34 34 2

必修 タイポグラフィーⅠ 1 17 17 1

必修 ＤＴＰ講義Ⅰ 1 34 34 2

必修 情報デザインⅠ 1 34 34 2

必修 Ｗｅｂ作品制作Ⅰ 1 34 34 2

必修 ＷｅｂコーディングⅠ 1 34 34 2

必修 デザイン研究Ⅰ 1 34 34 2

必修 動画制作演習Ⅰ 1 34 34 2

必修 ＷｅｂリテラシーⅠ 1 34 34 2

必修 グラフィックデザインⅡ 1 68 68 4

必修 エディトリアルデザインⅡ 1 34 34 2

必修 ＤＴＰ講義Ⅱ 1 34 34 2

必修 ＷｅｂリテラシーⅡ 1 34 34 2

選択必修 タイポグラフィーⅡ 1 51 51 3

選択必修 広告デザインⅠ 1 51 51 3

選択必修 デザイン研究Ⅱ 1 68 68 4

選択必修 デザイン演習Ⅱ 1 34 34 2

選択必修 情報デザインⅡ 1 51 51 3

選択必修 ＷｅｂデザインⅡ 1 51 51 3

選択必修 ビジュアルデザインⅠ 1 34 34 2

選択必修 Ｗｅｂ作品制作Ⅱ 1 34 34 2

選択必修 ＷｅｂコーディングⅡ 1 51 51 3

選択必修 動画企画Ⅰ 1 68 68 4

選択必修 動画撮影Ⅰ 1 51 51 3

選択必修 動画編集Ⅰ 1 51 51 3

選択必修 動画作品制作Ⅰ 1 51 51 3

選択必修 動画制作演習Ⅱ 1 34 34 2

425 850 1275

必修 グラフィックデザインⅢ 2 34 34 2

必修 エディトリアルデザインⅢ 2 68 68 4

必修 ＡＩリテラシーⅠ 2 34 34 2

必修 動画制作演習Ⅲ 2 34 34 2

必修 卒業制作Ⅰ 2 136 136 8

選択必修 デザイン演習Ⅲ 2 34 34 2

選択必修 タイポグラフィーⅢ 2 68 68 4

選択必修 広告デザインⅡ 2 51 51 3

選択必修 作品制作Ⅱ 2 34 34 3

選択必修 ＤＴＰ講義Ⅲ 2 34 34 3

選択必修 情報デザインⅢ 2 34 34 2

選択必修 ビジュアルデザインⅡ 2 51 51 3

選択必修 ＷｅｂデザインⅢ 2 34 34 2

選択必修 ＷｅｂコーディングⅢ 2 34 34 2

選択必修 Ｗｅｂ作品制作Ⅲ 2 34 34 2

選択必修 動画撮影Ⅱ 2 68 68 4

選択必修 動画企画Ⅱ 2 85 85 5

選択必修 動画編集Ⅱ 2 51 51 3

選択必修 動画配信Ⅰ 2 51 51 3

選択必修 グラフィックデザインⅣ 2 34 34 2

選択必修 Ｗｅｂデザイン基礎Ⅰ 2 51 51 3

選択必修 デザイン演習Ⅳ 2 34 34 2

選択必修 タイポグラフィーⅣ 2 51 51 3

選択必修 広告デザインⅢ 2 17 17 1

選択必修 作品制作Ⅲ 2 34 34 2

選択必修 エディトリアルデザインⅣ 2 34 34 2

選択必修 情報デザインⅣ 2 34 34 2

選択必修 ビジュアルデザインⅢ 2 51 51 3

選択必修 ＷｅｂデザインⅣ 2 34 34 2

選択必修 ＷｅｂコーディングⅣ 2 51 51 3

選択必修 ＷｅｂプログラミングⅠ 2 51 51 3

選択必修 動画撮影Ⅲ 2 51 51 3

選択必修 動画企画Ⅲ 2 68 68 4

選択必修 動画編集Ⅲ 2 51 51 3

選択必修 動画制作演習Ⅳ 2 34 34 2

選択必修 動画配信Ⅱ 2 51 51 3

833 867 1700

1258 1717 2975

1700

履修区分 科  目  名 年次
授業時数

年間授業時数

学科の修了に必要な総授業時数
※　1年次の選択必修は年間255時間（後期255時間）とし、2年次の選択必修は年間544時間（前期255時間・後
期289時間）とする。

小　　計

小　　計

合　　計

評価単位数 備考
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(14) ３ＤＣＧアニメーション学科

前期 後期
必修 デジタル制作 1 34 34 68 4

必修 デッサンⅠ 1 51 51 102 6

必修 ３ＤＣＧ概論 1 34 34 68 4

必修 ３ＤＣＧアニメーションⅠ 1 51 51 102 6

必修 ３ＤＣＧアニメーションⅡ 1 51 51 102 6

必修 ３ＤＣＧ質感設定 1 34 34 68 6

必修 編集技法Ⅰ 1 51 51 102 6

必修 ３ＤＣＧモデリング 1 51 51 102 6

必修 背景モデリングⅠ 1 68 68 136 6

425 425 850

必修 作品研究 2 51 51 102 6

必修 ポートフォリオ演習 2 51 51 102 6

必修 編集技法Ⅱ 2 34 34 68 4

必修 アナログアニメーション演習 2 34 34 68 4

必修 ３ＤＣＧ表現 2 51 51 102 6

必修 ライティング演習 2 102 102 204 10

必修 キャラモデル演習 2 51 51 102 6

必修 ＡＩリテラシー 2 17 17 34 2

必修 背景モデリングⅡ 2 34 34 68 6

425 425 850

850 850 1700

1700

(15) デジタルアニメ学科

前期 後期
必修 デッサンⅠ 1 51 51 102 6

必修 アニメ制作Ⅰ 1 119 119 238 14

必修 動画Ⅰ 1 136 136 272 16

必修 アニメ基礎Ⅰ 1 17 17 34 2

必修 ペイントⅠ 1 51 51 102 6

必修 撮影Ⅰ 1 51 51 102 6

425 425 850

必修 デッサンⅡ 2 51 51 102 6

必修 アニメ制作Ⅱ 2 170 170 340 20

必修 動画Ⅱ 2 136 136 272 16

必修 アニメ基礎Ⅱ 2 17 17 34 2

必修 ペイントⅡ 2 34 34 68 4

必修 ＡＩリテラシー 2 17 17 34 2

425 425 850

850 850 1700

1700

履修区分 科  目  名 年次
授業時数

年間授業時数

学科の修了に必要な総授業時数

履修区分 科  目  名 年次
授業時数

小　　計

小　　計

合　　計

評価単位数 備考

小　　計

小　　計

年間授業時数 評価単位数 備考

合　　計

学科の修了に必要な総授業時数
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(16) サウンドクリエイト学科

前期 後期
必修 キャリアデザイン 1 34 34 68 4

必修 ＤＡＷ実習Ａ 1 51 51 102 6

必修 ＤＡＷ実習Ｂ 1 51 51 102 6

必修 シンセサイズ 1 51 51 102 6

必修 プレゼンテーションⅠ 1 34 34 68 4

必修 ＡＩリテラシー 1 17 17 34 2

必修 聴能形成 1 17 17 34 2

必修 基礎実習 1 34 34 2

必修 作編曲論 1 34 34 2

必修 フォーリー実習 1 51 51 3

必修 音響効果Ａ 1 51 51 3

必修 ミックスダウン実習 1 51 51 3

必修 ＰＣ演習 1 34 34 2

必修 インタラクティブサウンドⅠ 1 34 34 2

選択必修 作編曲論応用 1 51 51 3

選択必修 音響効果Ｂ 1 51 51 3

425 476 901

必修 卒業制作 2 51 85 136 8

必修 コラボレーション 2 51 51 102 6

必修 プレゼンテーションⅡ 2 34 34 68 4

必修 立体音響研究 2 51 51 102 6

必修 インタラクティブサウンドⅡ 2 51 51 102 6

必修 インターンシップ 2 34 34 2

選択必修 クリエイティブワーク 2 51 51 102 6

選択必修 作編曲実習 2 51 51 102 6

選択必修 商業音楽制作 2 51 51 102 6

選択必修 整音技術 2 51 51 102 6

選択必修 ＭＡ実習 2 51 51 102 6

選択必修 ソングライティング 2 51 51 102 6

578 578 1156

1003 1054 2057

1700

(17) サウンドテクニック学科

前期 後期
必修 電気工学 1 34 34 68 4

必修 レコーディング実習Ⅰ 1 51 51 102 6

必修 ステージワークⅠ 1 51 51 102 6

必修 ライティングⅠ 1 51 51 102 6

必修 ビジュアルワークⅠ 1 51 51 102 6

必修 ＰＣ演習Ａ 1 34 34 68 4

必修 ＰＣ演習Ｂ 1 51 51 102 6

必修 ＡＩリテラシー 1 17 17 34 2

必修 基礎実習 1 34 34 2

必修 舞台基礎 1 51 51 3

必修 映像概論 1 51 51 3

必修 制作実習Ⅰ 1 34 34 2

425 425 850

必修 卒業制作 2 51 51 102 6

必修 イベント実習 2 68 68 136 8

必修 映像実習 2 102 102 204 12

必修 制作実習Ⅱ 2 51 51 102 6

選択必修 クリエイティブワークⅡ 2 51 51 102 6

選択必修 レコーディング実習Ⅱ 2 51 51 102 6

選択必修 ステージワークⅡ 2 102 102 204 12

選択必修 ＭＡ実習 2 51 51 102 6

選択必修 整音技術 2 51 51 102 6

578 578 1156

1003 1003 2006

1700

履修区分 科  目  名 年次
授業時数

小　　計

小　　計

年間授業時数 評価単位数 備考

合　　計

学科の修了に必要な総授業時数
※　1年次の選択必修は年間51時間、2年次の選択必修は153時間とする。

履修区分 科  目  名 年次
授業時数

年間授業時数

小　　計

小　　計

合　　計

評価単位数 備考

学科の修了に必要な総授業時数
※　2年次の選択必修は年間306時間（前期153時間・後期153時間）とする。
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(18) 声優タレント学科

前期 後期
必修 ヴォイストレーニングⅠ 1 34 34 68 4

必修 ヴォーカルⅠ 1 51 51 102 6

必修 ダンスⅠ 1 34 34 68 4

必修 ＰＣ演習Ⅰ 1 34 34 68 4

必修 アフレコⅠ 1 51 51 102 6

必修 演劇実習Ⅰ 1 51 51 102 6

必修 ＡＩリテラシー 1 17 17 34 2

必修 ＭＣ実習Ⅰ 1 34 34 68 4

必修 ＤＪ／ナレーションⅠ 1 51 51 102 6

必修 イベント実習Ⅰ 1 34 34 68 4

必修 基礎実習 1 34 34 2

必修 キャリアデザイン 1 34 34 2

425 425 850

必修 ヴォイストレーニングⅡ 2 51 51 102 6

必修 ヴォーカルⅡ 2 51 51 102 6

必修 ダンスⅡ 2 34 34 68 4

必修 ＰＣ演習Ⅱ 2 17 17 34 2

必修 アフレコⅡ 2 51 51 102 6

必修 演劇実習Ⅱ 2 51 51 102 6

必修 進路対策 2 34 34 68 4

必修 ＡＩリテラシー 2 17 17 34 2

必修 ＤＪ／ナレーションⅡ 2 51 51 102 6

必修 ＭＣ実習Ⅱ 2 34 34 68 4

必修 イベント実習Ⅱ 2 34 34 68 4

425 425 850

850 850 1700

1700

(19) 建築インテリアデザイン学科

①　建築デザインコース

前期 後期
必修 建築ＣＧ 1 102 102 204 12

必修 ＣＡＤ設計製図Ⅰ 1 102 102 204 12

必修 ＡＩリテラシー 1 17 17 34 2

必修 基礎製図 1 102 102 5

必修 設計演習Ⅰ 1 102 102 6

必修 建築計画Ⅰ 1 51 51 3

必修 建築材料Ⅰ 1 34 34 2

必修 建築一般構造 1 51 51 3

必修 設計演習Ⅱ 1 102 102 6

必修 建築法規Ⅰ 1 34 34 2

必修 建築生産Ⅰ 1 34 34 2

必修 構造力学Ⅰ 1 34 34 2

510 476 986

必修 ＣＡＤ設計製図Ⅱ 2 102 102 204 12

必修 設計演習Ⅲ 2 102 102 6

必修 建築計画Ⅱ 2 51 51 3

必修 建築計画Ⅲ 2 51 51 3

必修 環境工学 2 51 51 3

必修 建築設備 2 34 34 2

必修 建築材料Ⅱ 2 34 34 2

必修 建築法規Ⅱ 2 68 68 4

必修 建築生産Ⅱ 2 34 34 2

必修 構造力学Ⅱ 2 34 34 2

必修 設計演習Ⅳ 2 204 204 12

425 442 867

935 918 1853

1853

履修区分 科  目  名 年次
授業時数

年間授業時数

学科の修了に必要な総授業時数

履修区分 科  目  名 年次
授業時数

小　　計

小　　計

合　　計

評価単位数 備考

小　　計

小　　計

年間授業時数 評価単位数 備考

合　　計

学科の修了に必要な総授業時数
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②　建築インテリアコース

前期 後期
必修 建築ＣＧ 1 102 102 204 12

必修 ＣＡＤ設計製図Ⅰ 1 102 102 204 12

必修 ＡＩリテラシー 1 17 17 34 2

必修 基礎製図 1 102 102 5

必修 設計演習Ⅰ 1 102 102 6

必修 建築計画Ⅰ 1 51 51 3

必修 建築材料Ⅰ 1 34 34 2

必修 建築一般構造 1 51 51 3

必修 設計演習Ⅱ 1 102 102 6

必修 建築法規Ⅰ 1 34 34 2

必修 建築生産Ⅰ 1 34 34 2

必修 構造力学Ⅰ 1 34 34 2

510 476 986

必修 ＣＡＤ設計製図Ⅱ 2 102 102 204 12

必修 設計演習Ⅲ 2 102 102 6

必修 建築計画Ⅱ 2 51 51 3

必修 建築計画Ⅲ 2 51 51 3

必修 環境工学 2 51 51 3

必修 建築設備 2 34 34 2

必修 建築材料Ⅱ 2 34 34 2

必修 建築法規Ⅱ 2 68 68 4

必修 建築生産Ⅱ 2 34 34 2

必修 構造力学Ⅱ 2 34 34 2

必修 設計演習Ⅳ 2 204 204 12

425 442 867

935 918 1853

1853

(20) インダストリアルデザイン学科

前期 後期
必修 制作演習Ⅰ 1 68 68 136 8

必修 コンセプトワークⅠ 1 51 51 102 6

必修 製品設計Ⅰ 1 68 68 136 8

必修 プロダクトデザインⅠ 1 51 51 102 6

必修 機械設計Ⅰ 1 51 51 102 6

必修 製品企画Ⅰ 1 51 51 102 6

必修 ３次元ＣＡＤ設計Ⅰ 1 51 51 102 6

必修 ３次元ＣＡＤデザインⅠ 1 34 34 68 4

425 425 850

必修 制作演習Ⅱ 2 68 68 136 8

必修 コンセプトワークⅡ 2 51 51 102 6

必修 製品設計Ⅱ 2 68 68 136 8

必修 プロダクトデザインⅡ 2 51 51 102 6

必修 機械設計Ⅱ 2 51 51 102 6

必修 製品企画Ⅱ 2 34 34 68 4

必修 ３次元ＣＡＤ設計Ⅱ 2 51 51 102 6

必修 ３次元ＣＡＤデザインⅡ 2 34 34 68 4

必修 ＡＩリテラシー 2 17 17 34 2

425 425 850

850 850 1700

1700

履修区分 科  目  名 年次
授業時数

小　　計

小　　計

年間授業時数 評価単位数 備考

合　　計

学科の修了に必要な総授業時数

履修区分 科  目  名 年次
授業時数

小　　計

小　　計

年間授業時数 評価単位数 備考

合　　計

学科の修了に必要な総授業時数
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(21) 国際コミュニケーション学科

前期 後期
必修 コンピュータ演習Ⅰ 1 68 68 136 8

必修 ビジネス演習Ⅰ 1 51 51 102 6

必修 キャリアデザインⅠ 1 51 51 102 6

必修 コミュニケーション技法Ⅰ 1 85 85 170 10

必修 日本語能力試験対策Ⅰ 1 170 170 340 20

425 425 850

必修 コンピュータ演習Ⅱ 2 68 68 136 8

必修 ビジネス演習Ⅱ 2 68 68 136 8

必修 キャリアデザインⅡ 2 68 68 136 8

必修 コミュニケーション技法Ⅱ 2 68 68 136 8

必修 日本語能力試験対策Ⅱ 2 153 153 306 18

425 425 850

850 850 1700

1700

(22) 総合研究科

①　建築コース

前期 後期
必修 1 408 408 816 50

408 408 816

816

②　ＣＧコース

前期 後期
必修 1 221 221 442

必修 1 68 68 136

必修 1 34 34 68

必修 1 51 51 102

必修 1 51 51 102

425 425 850

850

２　文化・教養専門課程

(1) 日本語学科

①　進学２年コース

前期 後期
必修 1 68 68 4

必修 1 34 34 2

必修 1 51 51 3

必修 1 17 17 1

必修 1 136 136 8

必修 1 85 85 5

必修 1 68 68 4

必修 1 34 34 2

必修 1 85 85 5

必修 1 34 34 2

必修 1 102 102 6

必修 1 68 68 4

必修 1 34 34 68 4

425 425 850

必修 2 68 68 4

必修 2 34 34 2

必修 2 102 102 6

必修 2 34 34 2

必修 2 85 85 5

必修 2 68 68 4

必修 2 68 68 4

必修 2 34 34 2

必修 2 102 102 6

必修 2 34 34 2

必修 2 85 85 5

必修 2 68 68 4

必修 2 34 34 68 4

425 425 850

850 850 1700

1700

履修区分 科  目  名 年次
授業時数

小　　計

小　　計

年間授業時数 評価単位数 備考

合　　計

学科の修了に必要な総授業時数

履修区分 科  目  名 年次
授業時数

学科の修了に必要な総授業時数

履修区分 科  目  名 年次
授業時数

建築総合研究

合　　計

年間授業時数 評価単位数 備考

企画制作

ゼミナール

年間授業時数 評価単位数 備考

履修区分 科  目  名 年次
授業時数

年間授業時数

キャリア実習Ⅲ

３ＤＣＧ合同演習Ⅰ

３ＤＣＧ合同演習Ⅱ

合　　計

学科の修了に必要な総授業時数

日本語初級聴解

日本語初級会話

日本語初級読解

評価単位数 備考

日本語中級作文

日本語中級文法

日本語中級文字・語彙

演習Ⅰ

小　　計

日本語上級Ⅰ聴解

日本語初級作文

日本語初級文法

日本語初級文字・語彙 

日本語中級聴解

日本語中級会話

日本語中級読解

日本語上級Ⅱ文法

日本語上級Ⅱ文字・語彙

演習Ⅱ

日本語上級Ⅰ会話

日本語上級Ⅰ読解

日本語上級Ⅰ小論文

日本語上級Ⅰ文法

日本語上級Ⅰ文字・語彙

日本語上級Ⅱ聴解

小　　計

合　　計

学科の修了に必要な総授業時数

日本語上級Ⅱ会話

日本語上級Ⅱ読解

日本語上級Ⅱ小論文
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②　進学１年６か月コース

前期 後期
必修 日本語初級聴解 1 68 68 4

必修 日本語初級会話 1 34 34 2

必修 日本語初級読解 1 51 51 3

必修 日本語初級作文 1 17 17 1

必修 日本語初級文法 1 136 136 8

必修 日本語初級文字・語彙 1 85 85 5

必修 演習Ⅰ 1 34 34 2

425 425

必修 2 68 68 4

必修 2 34 34 2

必修 2 85 85 5

必修 2 34 34 2

必修 2 102 102 6

必修 2 68 68 4

必修 2 68 68 4

必修 2 34 34 2

必修 2 102 102 6

必修 2 34 34 2

必修 2 85 85 5

必修 2 68 68 4

必修 2 34 34 68 4

425 425 850

425 850 1275

1275

小　　計

日本語中級聴解

年間授業時数 評価単位数 備考履修区分 科  目  名 年次
授業時数

小　　計

合　　計

学科の修了に必要な総授業時数

日本語上級Ⅰ会話

日本語上級Ⅰ読解

日本語上級Ⅰ小論文

日本語上級Ⅰ文法

日本語上級Ⅰ文字・語彙

演習Ⅱ

日本語中級会話

日本語中級読解

日本語中級作文

日本語中級文法

日本語中級文字・語彙

日本語上級Ⅰ聴解

-16-


