
科目シラバス 年度

■科目基本情報

■科目詳細情報

第 17 週
Figmaハンズオン③

ウェブ・UI制作ツールのFigmaの使い方を学ぶ（発展）

第 15 週
Figmaハンズオン①

ウェブ・UI制作ツールのFigmaの使い方を学ぶ（基礎）

第 16 週
Figmaハンズオン②

ウェブ・UI制作ツールのFigmaの使い方を学ぶ（応用）

第 13 週
デザイン基礎（パターン・UX）

UXの解説を行い、演習を行う

第 14 週
UXリサーチ課題発表

パターンから外れた設計で使いにくいもの、間違えやすいものをリサーチし発表

第 11 週
デザインの基礎（グラフ・チャート・インフォグラフィック）

グラフやチャートの使い方、やっていはいけないミスリードの解説

第 12 週
デザインの基礎（装飾・あしらい）／Canva（名刺制作）

プロっぽく見える装飾やあしらいを紹介／今までの知識を使って名刺を制作

第 9 週
プレゼンテーションの基礎

前期中間プレゼンに向けて、プレゼンテーションについて解説

第 10 週
前期中間プレゼンスライド制作・レビュー・ブラッシュアップ

プレゼン資料の作り方を解説

第 7 週
デザインの基礎（文字・書体）

文字・タイポグラフィの基礎知識を解説

第 8 週
デザインの基礎（文章のデザイン）

読みやすい文章制作の基礎知識を解説

第 5 週
デザインの基礎（情報整理）／Canva（解説・練習）

デザインを始める前に知っておくべき基本を解説・制作ツールCanvaを解説

第 6 週
色・配色についての深掘り

色についてより実践的な内容の解説とワーク

各自で設定した目標をベースに自己紹介プレゼン

第 3 週
デザインの基礎（情報整理）／Canva（解説・練習）

デザインを始める前に知っておくべき基本を解説・制作ツールCanvaを解説

第 4 週
デザインの基礎（情報整理）／Canva（解説・練習）

デザインを始める前に知っておくべき基本を解説・制作ツールCanvaを解説

参考文献・資料
『なるほどデザイン』『Web＆グラフィックデザイン入門講座』

『速効メソッド ITエンジニアのためのビジネス文書作成術』etc

履修上の留意点 特になし

授業計画

第 1 週
オリエンテーション／目標設定

この授業で学ぶ内容などの解説／各自の目標決める（KGI・KPI）

第 2 週
各自の自己紹介／Macの作業環境解説

100%

授業内容を盛り込んだ課題提出の習熟度、習熟度は授業資料からも学生がしっかり読み取ることができる

授業外における学修 特になし

教科書・教材 なし

0% 課題評価 20% 平常評価 60% 合計

授業方法
講義および演習、進級制作活動に対するレビューを実施。

各週後述の講義を進行する。

実務家教員による
実践的教育の内容

ウェブデザイナーとして実務経験のある教員が講義・実習管理・課題・成績評価までトータルで担当、実務経験を織り交
ぜながら、最新技術動向なども授業内で展開を行い学生興味を誘発する。

成績評価方法

筆記試験
定期試験 0%

筆記試験
小テスト 20% 実技試験

連携企業等 株式会社ふわっと

授業概要
ビジュアル・UXにおける基礎的な考え方を学び、Figma、Canvaなど制作ツールを習得。HTML、CSSを用いたウェブサイト
制作の基本を習得。プレゼンテーションの実践を行う。文書作成の基礎（ライティング技術）を学ぶ。

到達目標
ビジュルデザインのセオリーを習得し、デザインはセンスではないことを知る。HTML・CSSを学びウェブサイトが制作でき
る。伝えるだけでなく、人を動かすプレゼンテーションが実施できる。

教員の実務経験 有：実務経験のある教員による授業科目 実務経験職種 ウェブデザイナー

企業等連携授業 該当する
職業実践専門課程
の企業等連携科目

該当しない

通年

必修/選択区分 必修 授業形態 演習

担当教員 岡田　陽一

2025

科目名 デザイン 科目コード 1680

授業時間/週 前期3,後期3 時間/週 年次 1年 学期



第 34 週
1年間の振り返り（２）

デザイン技術で学んだことを学生個人ごと発表する

第 32 週
後期期末プレゼンスライド制作・レビュー・ブラッシュアップ

ポスター・パネル資料の作り方を解説・制作

第 33 週
1年間の振り返り（１）

デザイン技術について、振り返りを行い、技術定着を確認する

第 30 週
ドキュメントライティング基礎③

エンジニアとして必須のわかりやすいドキュメントの書き方を解説・演習（発展）

第 31 週
ドキュメントライティング基礎④

エンジニアとして必須のわかりやすいドキュメントの書き方を解説・演習（振り返り）

第 28 週
ドキュメントライティング基礎①

エンジニアとして必須のわかりやすいドキュメントの書き方を解説・演習（基礎）

第 29 週
ドキュメントライティング基礎②

エンジニアとして必須のわかりやすいドキュメントの書き方を解説・演習（応用）

第 26 週
HTML・CSSの基礎⑤

HTML・CSSの解説・演習（演習）

第 27 週
HTML・CSSの基礎⑥

HTML・CSSの解説・演習（振り返り）

第 24 週
HTML・CSSの基礎③

HTML・CSSの解説・演習（発展）

第 25 週
HTML・CSSの基礎④

HTML・CSSの解説・演習（課題制作）

第 22 週
HTML・CSSの基礎①

HTML・CSSの解説・演習（基礎）

第 23 週
HTML・CSSの基礎②

HTML・CSSの解説・演習（応用）

第 20 週
曖昧ワードとヒアリング

ヒアリングの難しさと重要性を解説

第 21 週
UX・UI・ワイヤーフレーム

ワイヤーフレームについて解説

授業計画

第 18 週
Figmaハンズオン④

ウェブ・UI制作ツールのFigmaの使い方を学ぶ（演習）

第 19 週
言語化と解像度

思考の言語化と解像度を高める重要性を解説＆演習


