
科目シラバス 年度

■科目基本情報

■科目詳細情報

第 17 週
実技テスト

レイアウト作成（一点透視）

第 15 週
アニメ制作（個人）④

ペイント、背景、撮影

第 16 週
アニメ制作（個人）⑤

夏休み課題提出及び発表会

第 13 週
アニメ制作（個人）②

夏休み課題の設定制作及びスケジュール作成

第 14 週
アニメ制作（個人）③

ペイント、背景、撮影

第 11 週
原画作成②

キーフレームの取り方及びタイムシートの作法②

第 12 週
アニメ制作（個人）①

夏休み課題の説明及び設定制作

第 9 週
レイアウト作成⑥

レイアウトの作り方（作法の習得）

第 10 週
原画作成①

キーフレームの取り方及びタイムシートの作法①

第 7 週
レイアウト作成④

二点透視の応用

第 8 週
レイアウト作成⑤

三点透視の基礎及び応用

第 5 週
レイアウト作成②

一点透視の応用

第 6 週
レイアウト作成③

二点透視の基礎

使用する教科書及び段取りの説明

第 3 週
アニメの作り方③

アニメ用語の説明（カメラワーク含む）

第 4 週
レイアウト作成①

一点透視の基礎

参考文献・資料 特になし

履修上の留意点 職業実践に関しては守秘義務が発生する為、データの厳重な管理が必要（データの持ち出し厳禁）

授業計画

第 1 週
アニメの作り方①

アニメ制作に於いて必要な心構え及び業界説明

第 2 週
アニメの作り方②

100%

実務試験（レイアウト作成）パースを意識して描けているか、

課題評価（卒業制作作品）伝えたいテーマを表現できたか

授業外における学修
放課後に於ける映像研究（アニメ作品及び実写映画を鑑賞しカット割りや芝居、カメラワーク等作品制作の為の研究を行
う）

教科書・教材
（「アニメーション基礎知識大百科増補改訂版」グラフィック社：ISBN-13：978-4766133318）（「TIPS！絵が描きたくなるヒン
ト集」エムディエヌコーポレーション：ISBN-13：9784295205159）

40% 課題評価 60% 平常評価 0% 合計

授業方法 座学形式で全体説明を行った後、各人のペースに合わせて課題の再度の説明及び修正を行い技法の習得を目指す。

実務家教員による
実践的教育の内容

演出職での実務経験を持つ教員がアニメ制作のノウハウを講義形式で説明し実習で個人の状況に合わせた指導を行
う。業界連携に於いてはオリジナルの動画を提供してもらい現場のチェッカーに見てもらう事で更なるレベルの向上を図り
作品制作に活かす。

成績評価方法

筆記試験
定期試験 0%

筆記試験
小テスト 0% 実技試験

連携企業等 株式会社スタジオサインポスト

授業概要
アニメ制作に於いて必要な（レイアウト、原画、動画、ペイント、背景、撮影）全てを体験する事で業界就職時にどの職種で
就職するかを各人が決める指針とし、現状の能力把握を行い次年度のポートフォリオ作成に活かす

到達目標
映像制作に於いて必要な能力である絵コンテの読み方を習得し演出意図を理解した上でレイアウト、原画、動画、ペイン
ト、背景、撮影を行い一本のアニメーションを業界の作り方に即して制作を行い自身の就職目標を再確認してもらう。

教員の実務経験 有：実務経験のある教員による授業科目 実務経験職種 アニメ演出

企業等連携授業 該当する
職業実践専門課程
の企業等連携科目

該当する

通年

必修/選択区分 必修 授業形態 演習

担当教員 久志　秀彰

2025

科目名 アニメ制作Ⅰ 科目コード 3810

授業時間/週 前期8,後期8 時間/週 年次 1年 学期



第 34 週
実技テスト

レイアウト作成（2点透視）

第 32 週
アニメ制作（共同制作及びサウンド学科コラボレーション）⑮

デジタルワークス用リテーク期間

第 33 週
アニメ制作（共同制作及びサウンド学科コラボレーション）⑯

デジタルワークス

第 30 週
アニメ制作（共同制作及びサウンド学科コラボレーション）⑬

アニメ学科発表会用リテーク期間

第 31 週
アニメ制作（共同制作及びサウンド学科コラボレーション）⑭

アニメ学科発表会

第 28 週
アニメ制作（共同制作及びサウンド学科コラボレーション）⑪

ペイント及び背景作業、撮影及びダビング

第 29 週
アニメ制作（共同制作及びサウンド学科コラボレーション）⑫

撮影及びリテーク作業

第 26 週
アニメ制作（共同制作及びサウンド学科コラボレーション）⑨

動画作業及び背景作業、線撮作業及び編集作業、職業実践（動画課題）

第 27 週
アニメ制作（共同制作及びサウンド学科コラボレーション）⑩

ペイント及び背景作業、撮影及びアフレコ

第 24 週
アニメ制作（共同制作及びサウンド学科コラボレーション）⑦

原画作業及び動画作業、背景作業及び線撮作業、職業実践（動画課題）

第 25 週
アニメ制作（共同制作及びサウンド学科コラボレーション）⑧

原画作業及び動画作業、背景作業及び線撮作業、職業実践（動画課題）

第 22 週
アニメ制作（共同制作及びサウンド学科コラボレーション）⑤

レイアウト作業、背景作業、作品声優オーディション、職業実践（動画課題）

第 23 週
アニメ制作（共同制作及びサウンド学科コラボレーション）⑥

レイアウト作業及び原画作業、背景作業、職業実践（動画課題）

第 20 週
アニメ制作（共同制作及びサウンド学科コラボレーション）③

絵コンテ及び設定作業、背景ボード作業

第 21 週
アニメ制作（共同制作及びサウンド学科コラボレーション）④

レイアウト作業、キャラの色彩設計

授業計画

第 18 週
アニメ制作（共同制作及びサウンド学科コラボレーション）①

プロット、シナリオ作成及び役職選抜

第 19 週
アニメ制作（共同制作及びサウンド学科コラボレーション）②

絵コンテ及び設定作業


