
科目シラバス 年度

■科目基本情報

■科目詳細情報

第 17 週
前期の復習

実技課題の実施

第 15 週
アプリケーション層(3)

SMTP, POP, IMAPなどのメール関連プロトコル

第 16 週
セキュリティの基礎

共通鍵暗号、公開鍵暗号、ハッシュ関数

第 13 週
アプリケーション層(1) (HTTPの概要、リクエストとレスポンス)

簡単なHTTPクライアントの実装(Python)

第 14 週
アプリケーション層(2) (DNSの仕組み、名前解決の流れ)

digコマンドの実装と実行(Python/C)

第 11 週
トランスポート層(2)

TCPの3ウェイハンドシェイク、4ウェイハンドシェイク

第 12 週
トランスポート層(3)

TCPの輻輳制御、フロー制御、再送制御

第 9 週
ネットワーク層(4)

IPv6の概要、アドレス表記、IPv4との違い

第 10 週
トランスポート層(1) (TCPとUDPの違い、ポート番号の概念)

ポートスキャンプログラム(Python)

第 7 週
ネットワーク層(2) (ルーティングの基礎、ルーティングテーブル)

traceroute/pingの実装と実行(Python/C)

第 8 週
ネットワーク層(3)

ルーティングプロトコル RIP, OSPF

第 5 週
データリンク層(2) (イーサネット、MACアドレス、CSMA/CD)

MACアドレス取得プログラム(Python/C)

第 6 週
ネットワーク層(1)

IPアドレス、サブネットマスク、CIDR

vscode導入とリモート開発環境構築、Gitの使い方

第 3 週
物理層 (信号、伝送媒体の種類、デジタル伝送・アナログ伝送)

簡単なデータ送信プログラム(Python/C)

第 4 週
データリンク層(1)

フレーミング、誤り検出・訂正、フロー制御

参考文献・資料 マスタリングTCP/IP 入門編(第6版)

履修上の留意点 特になし

授業計画

第 1 週
イントロダクション、授業の概要説明、環境構築(1)

OSI参照モデル・TCP/IPモデル概要、VM導入、Linux仮想マシン作成

第 2 週
環境構築(2)、開発ツールの使い方

100%

講義に関連したプログラムの作成を行い、その挙動をテストして評価する。主に自動テスト環境を用いて評価する。

授業外における学修 必要に応じて、自身の持つ仮想環境を利用して自習すること。

教科書・教材 特になし

0% 課題評価 100% 平常評価 0% 合計

授業方法 講義によりネットワークの仕組みを理解する。演習によりプログラミング技法を習得する。

実務家教員による
実践的教育の内容

ネットワークのプログラミングはサーバー上で広く使われるLinuxをベースに実際にコードを書いて体験する形で学び、自
身でも動き(仕様)の確認が取れるようにしていく。

成績評価方法

筆記試験
定期試験 0%

筆記試験
小テスト 0% 実技試験

連携企業等

授業概要
インターネットの基盤であるTCP/IP等のプロトコルについて、OSI参照モデルを軸に理解を深め、簡単なネットワークアプ
リケーション開発を目標とする。プログラミング実習等を通して、ネットワークの仕組みと動作を学ぶ。

到達目標
インターネットの概要を理解し、TCPとUDPを使用したサーバとクライアントのプログラムが作成できる。
ネットワーク上で利用するプログラム言語についての広く開発・構築の基礎を学ぶ。

教員の実務経験 有：実務経験のある教員による授業科目 実務経験職種 ネットワーク構築・運用

企業等連携授業 該当しない
職業実践専門課程
の企業等連携科目

通年

必修/選択区分 必修 授業形態 講義

担当教員 佐藤　大輔

2025

科目名 ネットワーク 科目コード 1710

授業時間/週 前期3,後期3 時間/週 年次 3年 学期



第 34 週
最終課題とまとめ

特に重要と思われる部分を再度プログラムを書いて確認する

第 32 週
クラウドネットワークの概要

仮想ネットワーク、クラウドサービスにおけるネットワーク構成

第 33 週
後期の復習

各回における重要な部分を確認する

第 30 週
ネットワークセキュリティ(応用)

TLS/SSLによる暗号化通信、証明書

第 31 週
Webアプリケーションのセキュリティ

XSS, CSRF, SQLインジェクションとその対策

第 28 週
JavaScriptの基礎

言語の概要、DOM操作

第 29 週
非同期通信 (XMLHttpRequest, Fetch API)

Ajaxを使った簡単なWebアプリケーション開発

第 26 週
データベース連携 (SQLの基礎、データベースとの接続方法)

簡単なデータベース連携プログラム(Python)

第 27 週
REST APIの設計と実装(Python)

RESTの原則、APIの設計、JSON形式のデータ送受信

第 24 週
CGI, FastCGI

動的コンテンツ生成の仕組み

第 25 週
Webアプリケーションフレームワーク

Django/Flaskなどの紹介、MVCモデル

第 22 週
HTTPサーバの仕組み

Webサーバの役割、リクエスト処理の流れ

第 23 週
簡単なHTTPサーバの実装(Python/C)

静的コンテンツの配信

第 20 週
UDPソケットプログラミング(Python)

コネクションレス通信、簡単なUDP通信プログラムの実装

第 21 週
C言語によるソケットプログラミング

Pythonとの比較、システムコール

授業計画

第 18 週
ソケットプログラミング入門(Python)

ソケットとは？、ソケットAPIの使い方

第 19 週
TCPソケットプログラミング(Python)

クライアント・サーバモデル、簡単なechoサーバ・クライアントの実装


