
科目シラバス 年度

■科目基本情報

■科目詳細情報

第 17 週
ゲームエンジンと3Dモデル（１２）

ゲーム制作演習

第 15 週
ゲームエンジンと3Dモデル（１０）

ゲーム制作演習

第 16 週
ゲームエンジンと3Dモデル（１１）

ゲーム制作演習

第 13 週
ゲームエンジンと3Dモデル（８）

3Dモデルの制作演習（テクスチャ）

第 14 週
ゲームエンジンと3Dモデル（９）

ゲーム制作演習

第 11 週
ゲームエンジンと3Dモデル（６）

3Dモデルの制作演習（リギング）

第 12 週
ゲームエンジンと3Dモデル（７）

3Dモデルの制作演習（モーション）

第 9 週
ゲームエンジンと3Dモデル（４）

3Dモデルの制作演習（モデリングツール）

第 10 週
ゲームエンジンと3Dモデル（５）

3Dモデルの制作演習（モデリングツール）

第 7 週
ゲームエンジンと3Dモデル（２）

ゲーム素材として3Dモデル

第 8 週
ゲームエンジンと3Dモデル（３）

3Dモデルの制作演習（生成AI）

第 5 週
ゲームプランニング（４）

企画内容の発表

第 6 週
ゲームエンジンと3Dモデル（１）

ゲームエンジンを用いた制作演習

既存のゲームの調査・分析

第 3 週
ゲームプランニング（２）

業界トレンド，人気ゲームジャンルの調査

第 4 週
ゲームプランニング（３）

調査した結果をもとにゲーム企画をプランニングする

参考文献・資料 特になし

履修上の留意点 特になし

授業計画

第 1 週
オリエンテーション

2名の教員による授業の進行方法についての説明を実施

第 2 週
ゲームプランニング（１）

100%

定期的な課題提出と、期末に提出される成果物を総合的に評価する。

授業外における学修 特になし

教科書・教材 なし

0% 課題評価 100% 平常評価 0% 合計

授業方法
現在使用できるさまざまなツールや最新動向調査を中心とした講義を行い、コンテンツ制作演習を行う。期末にこれまで
の成果物を総合的に評価して習熟度の確認を行う。

実務家教員による
実践的教育の内容

成績評価方法

筆記試験
定期試験 0%

筆記試験
小テスト 0% 実技試験

連携企業等

授業概要
ゲーム作品の質向上を目的として、ゲーム開発に関連する最新技術の調査や研究を行う。また、ゲーム制作に必要な各
種の技術（ゲームエンジン、3Dモデリング、生成AI等）についての講義や演習を行う。

到達目標
ゲーム制作に関連する各種技術を身に付け、講義で習得した知識や身に付けた技術を活用してコンテンツを制作し、そ
れらを用いて実際にゲーム作品を制作できるようになること。

教員の実務経験 無 実務経験職種

企業等連携授業 該当しない
職業実践専門課程
の企業等連携科目

通年

必修/選択区分 必修 授業形態 演習

担当教員 稲泉　綾二，村田　光利

2025

科目名 技術研究 科目コード A660

授業時間/週 前期8,後期8 時間/週 年次 4年 学期



第 34 週
総合演習（３）

習得した内容に基づいた総合演習

第 32 週
総合演習（１）

習得した内容に基づいた総合演習

第 33 週
総合演習（２）

習得した内容に基づいた総合演習

第 30 週
計算科学（６）

AIと認識技法

第 31 週
計算科学（７）

AIと認識技法

第 28 週
計算科学（４）

AIと機械学習

第 29 週
計算科学（５）

AIと機械学習

第 26 週
計算科学（２）

AIを含めた統計（ベイズ統計）

第 27 週
計算科学（３）

AIと機械学習

第 24 週
Python＋C言語（４）

PythonからC言語への変換コンパイル

第 25 週
計算科学（１）

AIを含めた統計処理

第 22 週
Python＋C言語（２）

Python＋CのDLL利用

第 23 週
Python＋C言語（３）

Python＋CのDLL利用

第 20 週
Augmented RealityおよびVirtual Reality（３）

物理設定のAR・VR

第 21 週
Python＋C言語（１）

Python＋CのDLL利用

授業計画

第 18 週
Augmented RealityおよびVirtual Reality（１）

物理設定のAR・VR

第 19 週
Augmented RealityおよびVirtual Reality（２）

物理設定のAR・VR


