
科目シラバス 年度

■科目基本情報

■科目詳細情報

第 17 週
【2年生合評会】

選抜学生による発表

第 15 週
【設計演習課題②】

スライド・プレゼンボードの作成(ブラッシュアップ・まとめ)

第 16 週
【プレ発表会】

クラス内発表・講評・ブラッシュアップ

第 13 週
【設計演習課題②】

スライド・プレゼンボードの作成(Photoshop・illustrator)

第 14 週
【設計演習課題②】

スライド・プレゼンボードの作成(Photoshop・illustrator)

第 11 週
【設計演習課題②】

CG確認・細部作り込み･レンダリング調整

第 12 週
【設計演習課題②】

CG確認・レンダリング最終調整

第 9 週
【設計演習課題②】

教員CH･CG確認･モデリング確認･カメラ調整

第 10 週
【設計演習課題②】

教員CH･CG確認･ライト設定･テクスチャ調整

第 7 週
【設計演習課題②】

スケッチによるデザイン検討、2DCADによる作図

第 8 週
【設計演習課題②】

スケッチによるデザイン検討、2DCADによる作図・修正

第 5 週
【設計演習課題①】

最終調整･プレゼンテーション

第 6 週
【設計演習課題②】

コンセプトワーク・プランニング・エスキス

CADによる設計製図(平面図・展開図)

第 3 週
【設計演習課題①】

教員CH･CG確認･レンダリング調整

第 4 週
【設計演習課題①】

プレゼンテーション資料作成

参考文献・資料 特になし

履修上の留意点 特になし

授業計画

第 1 週
【設計演習課題①】

プランニング・エスキス

第 2 週
【設計演習課題①】

100%

課題テーマに沿った内容となっているかをベースに、図面やＣＧでの表現、プレゼンテーションなど総合的に課題評価を
行う。また、平常評価については学習意欲を評価する。

授業外における学修
授業時間外も実例を調査し、良いアイデアを自分の課題に落とし込むことで常にクォリティーの向上させるように取り組む
こと。

教科書・教材 なし

0% 課題評価 70% 平常評価 30% 合計

授業方法
演習課題を通じて、担当教員と打合せを繰り返しながら、インテリア空間の設計手法とリノベーションの設計手法について
学ぶ。

実務家教員による
実践的教育の内容

インテリア業界における実務経験を数多く有する教員が、インテリア空間の設計やリノベーションに必要な知識と設計手
法について実務の設計に近いスタイルで学生指導を行う。

成績評価方法

筆記試験
定期試験 0%

筆記試験
小テスト 0% 実技試験

連携企業等 フィール工房　一級建築士事務所

授業概要
インテリアのプランニング及び家具等のデザイン手法を身につけ、それを図面やインテリアCGを用いて表現する。インテリ
アCGに関しては適切な材料を選定し反映させるものとする。

到達目標
・課題内容に沿った提案ができるようになる

・用途に応じた設計、リノベーションで必要な知識やスキルを身につける。

・自ら設計したものを図面化、CGで表現し、プレゼンテーションで伝えることができるようになる。

教員の実務経験 有：実務経験のある教員による授業科目 実務経験職種 建築設計

企業等連携授業 該当する
職業実践専門課程
の企業等連携科目

該当する

前期

必修/選択区分 必修 授業形態 演習

担当教員 吉岡　健，高岸　直人

2025

科目名 設計演習Ⅲ 科目コード 3950

授業時間/週 6 時間/週 年次 2年 学期


