
神戸ゲームラビリンス
高校生特別出展のご案内
～未来のゲームクリエイター育成を支援～
主催: 神戸電子専門学校
開催日: 2025年10月25日（土）

情報系部活動顧問のみなさまへ



神戸ゲームラビリンスとは？
個人または、小規模開発のゲーム「インディーゲー
ム」に特化した展示イベント。2024年10月に、神戸
では初めての開催。

多くのゲームクリエイターと来場者が集う交流の場
で、2024年初開催で、出展作品54タイトル・400名
以上の来場者数

神戸電子専門学校 ゲームプログラミングの教員が
主催



神戸ゲームラビリンスとは？

開催準備～当日に、公認サポーターとして、
神戸市ご当地Vtuberとして活躍中の「九十九みな」さんも参加





神戸ゲームラビリンスとは？



なぜ「高校生」なのか？
初開催の2024年では、出展はネットでの募集を行い、
一般のゲーム開発者・ゲーム会社からの出展でした。

一部のブースは、神戸電子のブースとして学生作品
を展示しました。学生からは、このようなコメント
があがりました。
目の前で自分の作品をプレイしてもらい、改良点をたくさ
ん見つけられた

同じくゲームを作っている「同志」を感じることができた
他のゲームに触れることで、刺激を受けたり、アイデアを
もらえた

このような貴重な体験を、すでに高校生でゲームを作ろうとしている人たちにも経験
していただきたく、企画をしました。



教育的な意義
目標設定と達成の機会:

外部イベントへの出展という具体的な目標
作品制作を通じた計画性、問題解決能力、チームワークの
育成

プレゼンテーション能力の向上
実践的な学びと成長:

来場者からの直接のフィードバックによる作品改善の経験
他の開発者との交流による学びと刺激
多様なゲーム作品との出会い



教育的な意義
進路選択の一助:

ゲーム業界への理解を深め、将来のキャリアを具体的に考
えるきっかけ

専門学校での学びや雰囲気を体感する機会
課外活動の実績として進学時のアピールポイントにもなり
得ること

本校にとっても、「未来のクリエイターとの接点」「イベントの独自性強化」「地域
連携と教育貢献」と意義があると感じています。



ブース出展募集要項（高校生向け）
開催日時／2026年10月25日（土） 11:00～17:00

※準備のため、出展者は早めに入場予定です。
高校生募集枠／本年度は、1ブース限定の予定
出展対象／高等学校（またはパソコン部などの部活動）
出展内容／高校生が制作したオリジナルゲーム作品
出展費用／無料
提供機材／机、椅子、電源など基本的な設備は本校が提供し
ます
ゲームがインストールされたPC・コントローラー、配布物な
どはご持参ください。

サポート／ゲーム開発にあたっての質問・アドバイス



応募から出展までの流れ
1. 出展希望の表明／専用フォームにて、エントリーをお
願いいたします。 
https://forms.gle/3RaemvLgbWk6HUxeA 

2. 出展者情報の提出／作品名・作品概要・作品のスク
リーンショット・作品紹介動画・チーム名（高校名）
応募の詳細は、
https://forms.gle/AbuBh4v2YG9ce53F9 にて公開し
ています。※一般応募者向けフォームですので、こち
らからのエントリーでは受付いたしかねます。

3. 出展作品の準備／作品制作を本格化（ご希望に応じて
本校からのサポートも検討いたします）

4. イベント当日／ブース設営、作品展示、来場者対応

https://forms.gle/3RaemvLgbWk6HUxeA
https://forms.gle/AbuBh4v2YG9ce53F9


よくあるご質問（Q&A）
 出展者はプロの方ばかりですか？

→「プロ」は少ないです。中小規模のゲーム会社も出展されていま
す。多くは、社会人・学生などでゲーム開発を本業とせずに活動さ
れている方です。

 どのような作品が出展対象になりますか？
→公序良俗に反しなければ、ジャンルは問いません。多くの方の目
に触れる場での出展ですので、著作権に違反していないようにご注
意ください。

 当日の運営は高校生だけで行いますか？
→運営は基本的に、生徒のみなさんで行っていただきます。引率の
有無は問いません。会場に本校スタッフもおりますので、遠慮なく
お声がけください。

 応募の締め切りはいつですか？
→一般の方向けの募集は、8月4日が締め切りです。



お問い合わせ先・ご応募
本企画へのご応募、お問い合わせはこちらまで

https://forms.gle/3RaemvLgbWk6HUxeA

https://forms.gle/3RaemvLgbWk6HUxeA
https://forms.gle/3RaemvLgbWk6HUxeA
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